Nafn namskeids: Vidtal vid vampiru

Stadsetning:
Tengt:
Nanari lysing:

Utistofan i Heidmork
islenska, Midstig (5.-7. bekkur), Natttrufraedi, Unglingastig (8.-10. bekkur)

Vidtal vidé vampiru

Vidfangsefni: Natturuupplifun og sképun.
Aldur: Midstig og unglingastig.

Arstimi: Allir.

Timi: 2 kennslustundir.

Stutt lysing: Nemendur taka vidtal vid stein, plontu, dyr eda eitthvad annad & svaedinu sem peir
telja ad hafi ahugaverda ségu ad segja.

Kennslugégn: Upplysingabaeklingur, skriffeeri og bloa.

Framkvamd:

Kveikja: Kennari segir nemendum fra vampiru sem hann tok vidtal vid. Vampiran var engin
“venjuleg” vampira heldur var hiin mjég smavaxin og lifdi adeins i nokkra daga. I stad skikkju hafdi
han vaengi og ferdadist nokkud med peim. Hun saug bléd, en hafdi samt ekki tennur. Vampira pessi
var bitmyfluga sem hafdi komié Gr eggi.

A vettvangi: Nemendur taka vidtol vid einhverja hluti i umhverfinu sem peir telji ad hafi ahugaverda
sOgu ad segja. beir eiga ad leita eftir skodunum hlutarins og eiga ad nota imyndunarafl sitt til ad fylla
i eydurnar. Nemendur byrja & pvi ad akveda vid hvad peir vilja taka vidtal. beir eiga ad skoda hlutinn
hver, helst fra 6llum sjonarhornum. Ef hluturinn er planta eda steinn er lika gott ad snerta hlutinn og
finna aferdina. Nemendur eiga einnig ad athuga hvort ad adrar lifverur lifi ef til vill & peim sem peir
taka vidtalid vid. Nemandi & ad horfa @ hlutinn Gr nokkurri fjarlaegd og virda fyrir sér hvernig
hluturinn fellur inn i umhverfid. Nemendur skrifa spurningar og svor a blad.

Eftirfarandi spurningar eru tilvaldar til ad nd markmidum verkefnisins, gott er ad stydjast vid peer en
hvetja nemendur einnig til ad bla til eigin spurningar.

Viotal vid stein:

Hvernig er ad vera steinn?

Hve gamall ertu?

Hefur ba alltaf verid af pessari staerd?

Hvadan kemur pa?

Hvernig er pad ad baa hér?

Hver kemur ad heimsaekja pig?

Hvada atburdi hefur pu séd eda upplifad i lifi pinu?
Hefur pd eitthvad sértstakt ad seja mér?

Vidtal vid plontu:
Notadu s6mu spurningar og fyrir steininn og reyndu ad virda fyrir pér heiminn Gt fra sjonarhdli plontu.

Vidtal vid Dyr:

Taktu vidtal vid dyr sem audvelt er ad fylgjast med. Pad gaeti verid fugl, fiskur eda smadyr. Fyglstu med dyrinu og
vertu varkar. Settu pig i spor dyrsins. Reyndu eftir bestu getu ad feela ekki dyrid né trufla pad.
Hvert ertu ad fara?

Hvad ertu ad gera?

barftu ad varast randyr?

Hvad étur pa og hvar faerdu fedu?

Hvar byrdu?

Byrdu einn eda med 6drum?

Ferdastu til annarra stada?

Hvad myndi pig langa ad segja 6drum um sjalfan pig?

Urvinnsla og igrundun: Nemendur setja vidtalid upp i dagbladaform pegar heim er komid, teikna
ef til vill mynd eda taka Ijdsmynd & stadnum og setja vidtalid upp sem grein med millifyrirségnum.

+ Ad skra vidtalid i visindabdk er god leid til ad halda gognunum til haga. Ad skra i visindabdk a
vettvangi tryggir ad gognin eru til stadar pegar heim er komid og haegt er ad vinna frekar Gr peim.



